OTHER/

NE\U DESENHAMOS
PAGINAS. CONSTRUIMOS
COMPORTAMENTOS.

Websites e produtos digitais que
sabem o que tém de fazer.
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OTHER/BUILD

CONSTRUIR COMPORTAMENTOS,
NAO APENAS PAGINAS.

MAPA 01/ 03

I:I LANDING PAGE

Uma pagina com uma decisao clara, um percurso curto e uma fungdo comercial.

ESTRATEGIA / COPY / DESIGN / DESENVOLVIMENTO

|:| WEBSITE INSTITUCIONAL

Presenca digital com narrativa, credibilidade, contetido e desempenho

ARQUITETURA / UX / COPY / Ul

E-COMMERCE

Marca, produto, operacao e converséo ligados numa Unica experiéncia.

ARQUITETURA / UX/Ul / CATALOGO / CHECKOUT
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WEB APP E PORTAL
OTHE,

Ferramentas digitais para clientes, equipas, parceiros ou operacdes. DON o>
DON'T

DISCOVERY / FLUXOS / PROTOTIPO / DESENVOLVIMENTO

APLICAGCAO MOBILE

Produto desenhado em torno de tarefas, recorréncia e contexto de utilizacédo

ESTRATEGIA / UX / Ul / PROTOTIPO

UX RESEARCH

Comportamentos e friccdes reais antes de decidir a interface
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ENTREVISTAS / JORNADAS / TESTES / INSIGHTS
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OTHER/BUILD

CONSTRUIR COMPORTAMENTOS,
NAO APENAS PAGINAS.

MAPA 02/ 03

Ul DESIGN

Interfaces com hierarquia, personalidade e consisténcia operacional.

DIRECAO VISUAL / ECRAS / COMPONENTES / ESTADOS

PROTOTIPO NAVEGAVEL

Testar a experiéncia antes de pagar pelo erro em desenvolvimento.

FLUXO / WIREFRAMES / PROTOTIPO / TESTE

SEO E ARQUITETURA DE CONTEUDO

D Ser encontrado pela procura certa e responder melhor do que a concorréncia.

PESQUISA / ARQUITETURA / ON-PAGE / CONTEUDO-BASE
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ANALYTICS E CONVERSAO

Instrumentacao, leitura e melhoria dos pontos onde pessoas desistem ou avangam.

TRACKING / EVENTOS / FUNIL / DASHBOARDS

CRM E FUNIL DIGITAL

Captagéao, qualificagdo e acompanhamento ligados ao percurso comercial.

ARQUITETURA / FORMULARIOS / PIPELINE / AUTOMACOES

DECISGES

KIT DE VIDA DIGITAL
Dominios, perfis, mapas, assinaturas, bios e pontos digitais organizados de uma
S
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INVENTARIO / PADRONIZACAO / PERFIS / LISTAGENS
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CONSTRUIR COMPORTAMENTOS,
NAO APENAS PAGINAS.

DS

MAPA 03 / 03

EVOLUGAO E MANUTENGAO DIGITAL

Corregbes, contetdo e melhoria continua depois do langamento.

MONITORIZACAO / ATUALIZACOES / PEQUENAS EVOLUCOES / SUPORTE
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SAME BRIEF.
OTHER
ANSWER.

Construa o seu mapa online, receba uma cépia
e deixe a mesma selegao com a nossa equipa.

OTHER.PT/STUDIO ~

think@other.pt

37



	OTHER_BUILD_Web_Produtos_Vida_Digital_pdf: 
	build-landing-page: Off
	build-site-institucional: Off
	build-ecommerce: Off
	build-web-app: Off
	build-mobile-app: Off
	build-ux-research: Off
	build-ui-design: Off
	build-prototipo: Off
	build-seo: Off
	build-cro-analytics: Off
	build-crm-funil: Off
	build-vida-digital: Off
	build-manutencao: Off



