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UMA
MARCA
NAO E UM
LOGOTIPO.
E O QUE
FICA.

Estratégia, identidade
e sistemas feitos para
permanecer.




OTHER/MAKE

DAR FORMA SEM PERDER AIDEIA.

MAPA 01 /03

|:| IDENTIDADE VISUAL ESSENCIAL
O sistema minimo para uma nova marca comegar com coeréncia.

LOGOTIPO / PALETA / TIPOGRAFIA / ASSINATURAS

|:| BRANDING COMPLETO
Estratégia e expressao reunidas num sistema preparado para crescer.

CONCEITO / IDENTIDADE VISUAL / IDENTIDADE VERBAL / DIRECAO DE ARTE

|:| REBRANDING
Mudar o que limita sem apagar o valor que ja existe.

AUDITORIA / ESTRATEGIA DE EVOLUCAO / NOVO SISTEMA / MIGRACAO

|:| BRAND BOOK
Regras suficientemente claras para proteger a marca sem a tornar rigida.

FUNDAMENTOS / SISTEMA VISUAL / SISTEMA VERBAL / USOS

|:| DESIGN SYSTEM DE MARCA
Componentes, padroes e decisdes repetiveis em todos os pontos de contacto.

TOKENS / COMPONENTES / BIBLIOTECA / TEMPLATES

|:| KIT DE PAPELARIA ESSENCIAL

Os materiais institucionais indispensaveis, tratados como marca e nao burocracia.

CARTAO / PAPEL TIMBRADO / ASSINATURA DE E-MAIL / ENVELOPE
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OTHER/MAKE

DAR FORMA SEM PERDER AIDEIA.

MAPA 02/ 03

|:| KIT DE PAPELARIA COMPLETO

Um ecossistema fisico e digital pronto para operagéo, vendas e relacionamento.

KIT ESSENCIAL / PROPOSTAS / FATURAS / CERTIFICADOS

|:| PACKAGING
Embalagem como produto, comunicacéo e experiéncia no mesmo objeto.

ARQUITETURA DE LINHA / DESIGN / DIELINES / PROTOTIPAGEM

|:| MATERIAIS DE PONTO DE VENDA
Pecas que ajudam a escolher, compreender e comprar no momento certo.

MENUS / DISPLAYS / CARTAZES / EXPOSITORES

|:| SINALETICA E WAYFINDING

Orientacéao funcional com a personalidade certa e sem ruido visual.

HIERARQUIA / SISTEMA DE PLACAS / FLUXOS / MATERIAIS

|:| DESIGN EDITORIAL
Relatérios, catalogos, livros e documentos que merecem ser lidos.

DIRECAO EDITORIAL / ESTRUTURA / LAYOUT / ARTE-FINAL

I:I APRESENTACAO INSTITUCIONAL

A empresa explicada com clareza, tensdo narrativa e autoridade visual.

NARRATIVA / COPY / DIRECAO DE ARTE / PAGINAS RASTER

11



OTHER/MAKE

DAR FORMA SEM PERDER AIDEIA.

MAPA 03 / 03

|:| APRESENTAQ[\O COMERCIAL
Uma ferramenta de venda que antecipa duvidas e conduz a decisao.

ARGUMENTO / ESTRUTURA / PROPOSTA DE VALOR / ARTE

|:| INVESTOR, FRANCHISE & PITCH DECK

Oportunidade, modelo e prova organizados para capital, parceiros ou expansao.

TESE / MODELO / NARRATIVA / DADOS FORNECIDOS

|:| KEY VISUAL DE CAMPANHA
Uma ideia visual forte o suficiente para sobreviver a todos os formatos.

CONCEITO VISUAL / MASTER / PRINCIPIOS DE ADAPTACAO / ARTE-FINAL

|:| SISTEMA VISUAL PARA SOCIAL
Consisténcia sem transformar o feed num catalogo de templates.

DIRECAO VISUAL / FORMATOS / TEMPLATES / MOTION RULES
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OT ER

SAME BRIEF.
OTHER
ANSWER.

Construa o seu mapa online, receba uma cépia
e deixe a mesma selegao com a nossa equipa.

OTHER.PT/STUDIO ~

think@other.pt
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