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2026 / INTERATIVO

Estratégia, criatividade, tecnologia, espaco
e execugdo reunidos num Unico mapa.

SAME BRIEF. OTHER ANSWER.
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RESULTADOS.



OT/ER

MARQUE.
COMBINE.
ENVIE.

ot MARQUE

Use as checkboxes do PDF ou entre no Studio online.

i2 COMBINE

Escolha livremente ou comece por uma rota sugerida.

s ENVIE

Guarde o PDF ou conclua online para receber uma
copia.

O MAPA NAO E O ORCAMENTO.

E o primeiro recorte inteligente do escopo.




OT ER

COMECE PELO
RESULTADO.

Sete rotas para quem sabe o que precisa de mudar, mas nao
quer escolher por departamento.
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»  AUTOMATIZAR COM INTELIGENCIA 6 ESCOLHAS

Menos trabalho repetitivo, mais controlo e decisées melhores.
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NAO FAZEMOS “DE TUDO".

LIGAMOS TUDO.
[THINK

IMAKE
[TALK

/LOUD
/MOTION
/BUILD

/INTELLIGENCE ILAB



OT ER

ANTES DE CRIAR,
DESCOBRIMOS

O QUE VALE A
PENA CRIAR.

Pesquisa, contexto, estratégia.

OTHER THINK




OTHER/THINK

DECIDIR ANTES DE DESENHAR.

MAPA 01/ 02

|:| DIAGNOSTICO DE MARCA
Leitura critica do que existe, do que funciona e do que esta a impedir crescimento.

AUDITORIA DE ATIVOS / ENTREVISTAS-CHAVE / MAPA DE TENSOES / PRIORIDADES DE INTERVENCAO

|:| PESQUISA DE MERCADO E CONTEXTO

Mercado, cultura, comportamento e sinais que alteram a decisdo.

DESK RESEARCH / TENDENCIAS RELEVANTES / LEITURA DE CATEGORIA / SINTESE ESTRATEGICA

|:| PUBLICO E INSIGHTS COMPORTAMENTAIS

Pessoas reais, motivacées reais e friccées que uma persona genérica nao explica.

SEGMENTOS PRIORITARIOS / NECESSIDADES / BARREIRAS / GATILHOS DE ESCOLHA

|:| AUDITORIA COMPETITIVA

Onde todos se parecem e onde a marca pode tornar-se impossivel de confundir.

MAPA COMPETITIVO / CODIGOS DA CATEGORIA / ESPACOS DE DIFERENCIACAO / BENCHMARK

|:| POSICIONAMENTO DE MARCA

Uma escolha clara sobre o lugar que a marca pretende ocupar e defender.

TERRITORIO / PROMESSA / PROVAS / PRINCIPIOS DE DIFERENCIACAO

|:| PROPOSTA DE VALOR
O motivo concreto para escolher, comprar, aderir ou acreditar.

BENEFICIO CENTRAL / RAZOES PARA ACREDITAR / MENSAGENS POR PUBLICO / SINTESE COMERCIAL




OTHER/THINK

DECIDIR ANTES DE DESENHAR.

MAPA 02 / 02

|:| ARQUITETURA DE MARCA

Organizagao de marcas, submarcas, produtos e extensées sem criar ruido.

MODELO DE RELACAO / NOMENCLATURA / HIERARQUIA / REGRAS DE EXTENSAO

D Nomes com légica estratégica, forca verbal e capacidade de crescer.

TERRITORIOS DE NAMING / LONGLIST E SHORTLIST / RACIONAL / TRIAGEM LINGUISTICA E DIGITAL
PRELIMINAR

|:| IDENTIDADE VERBAL

Tagline, voz, vocabulério e principios para a marca soar sempre a mesma marca.

TAGLINE / TOM DE VOZ / TERRITORIOS VERBAIS / EXEMPLOS DE APLICACAO

|:| ESTRATEGIA DE PORTEFOLIO

O que lancar, manter, unir, retirar ou tornar prioritario.

PAPEL DE CADA OFERTA / SOBREPOSICOES / OPORTUNIDADES / ROADMAP

|:| GO-TO-MARKET
A entrada no mercado desenhada como sistema, ndo como antncio isolado.

OBJETIVOS / PUBLICOS / SEQUENCIA / CANAIS

|:| PLANO DE COMUNICACAO
Mensagem, canal, cadéncia e responsabilidade ligadas ao objetivo comercial.

PILARES / CANAIS / CALENDARIO MACRO / METRICAS




LOGOTIPO.

E O QUE
FICA.

Estratégia, identidade X
e sistemas feitos para {
permanecer.



OTHER/MAKE

DAR FORMA SEM PERDER A IDEIA.

MAPA 01 /03

|:| IDENTIDADE VISUAL ESSENCIAL

O sistema minimo para uma nova marca comegar com coeréncia.

LOGOTIPO / PALETA / TIPOGRAFIA / ASSINATURAS

|:| BRANDING COMPLETO

Estratégia e expressao reunidas num sistema preparado para crescer.

CONCEITO / IDENTIDADE VISUAL / IDENTIDADE VERBAL / DIRECAO DE ARTE

|:| REBRANDING
Mudar o que limita sem apagar o valor que ja existe.

AUDITORIA / ESTRATEGIA DE EVOLUCAO / NOVO SISTEMA / MIGRACAO

|:| BRAND BOOK

Regras suficientemente claras para proteger a marca sem a tornar rigida.

FUNDAMENTOS / SISTEMA VISUAL / SISTEMA VERBAL / USOS

|:| DESIGN SYSTEM DE MARCA
Componentes, padroes e decisdes repetiveis em todos os pontos de contacto.

TOKENS / COMPONENTES / BIBLIOTECA / TEMPLATES

|:| KIT DE PAPELARIA ESSENCIAL
Os materiais institucionais indispensaveis, tratados como marca e nao burocracia.

CARTAO / PAPEL TIMBRADO / ASSINATURA DE E-MAIL / ENVELOPE
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OTHER/MAKE

DAR FORMA SEM PERDER A IDEIA.

MAPA 02/ 03

|:| KIT DE PAPELARIA COMPLETO

Um ecossistema fisico e digital pronto para operacao, vendas e relacionamento.

KIT ESSENCIAL / PROPOSTAS / FATURAS / CERTIFICADOS

|:| PACKAGING
Embalagem como produto, comunicacéo e experiéncia no mesmo objeto.

ARQUITETURA DE LINHA / DESIGN / DIELINES / PROTOTIPAGEM

|:| MATERIAIS DE PONTO DE VENDA
Pecas que ajudam a escolher, compreender e comprar no momento certo.

MENUS / DISPLAYS / CARTAZES / EXPOSITORES

|:| SINALETICA E WAYFINDING

Orientacéao funcional com a personalidade certa e sem ruido visual.

HIERARQUIA / SISTEMA DE PLACAS / FLUXOS / MATERIAIS

|:| DESIGN EDITORIAL
Relatérios, catalogos, livros e documentos que merecem ser lidos.

DIRECAO EDITORIAL / ESTRUTURA / LAYOUT / ARTE-FINAL

I:I APRESENTACAO INSTITUCIONAL

A empresa explicada com clareza, tensdo narrativa e autoridade visual.

NARRATIVA / COPY / DIRECAO DE ARTE / PAGINAS RASTER
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OTHER/MAKE

DAR FORMA SEM PERDER A IDEIA.

MAPA 03 / 03

|:| APRESENTAQI\O COMERCIAL
Uma ferramenta de venda que antecipa duvidas e conduz a decisao.

ARGUMENTO / ESTRUTURA / PROPOSTA DE VALOR / ARTE

|:| INVESTOR, FRANCHISE & PITCH DECK

Oportunidade, modelo e prova organizados para capital, parceiros ou expansao.

TESE / MODELO / NARRATIVA / DADOS FORNECIDOS

|:| KEY VISUAL DE CAMPANHA
Uma ideia visual forte o suficiente para sobreviver a todos os formatos.

CONCEITO VISUAL / MASTER / PRINCIPIOS DE ADAPTACAO / ARTE-FINAL

|:| SISTEMA VISUAL PARA SOCIAL
Consisténcia sem transformar o feed num catalogo de templates.

DIRECAO VISUAL / FORMATOS / TEMPLATES / MOTION RULES
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OTHER/TALK

TER ALGO A DIZER E SABER
COMO DIZE-LO.

MAPA 01 / 02

ESTRATEGIA DE CONTEUDO

Papel, temas, formatos e cadéncia ligados ao que a marca precisa de mover.

OBJETIVOS / PILARES / FORMATOS / CANAIS

" PLANO EDITORIAL

Um sistema de publicagdo com légica, variagéo e continuidade.

CALENDARIO / RUBRICAS / PAUTAS / CADENCIA

SOCIAL BRANDING

A marca traduzida para comportamento, ritmo e linguagem de plataforma.

TOM / DIRECAO VISUAL / FORMATOS / BIO

POSTAGENS E CONTEUDO RECORRENTE

Criacao mensal com ideia, copy, design e adaptacdo — sem enchimento de
calendario.

PAUTAS / COPY / DESIGN / ADAPTACOES

COPYWRITING
Palavras que explicam, posicionam, convencem ou provocam a agao certa.

HEADLINES / MANIFESTOS / CAMPANHAS / SCRIPTS

COMMUNITY MANAGEMENT

Resposta, escuta e relacionamento tratados como parte da marca.

GUIAS DE RESPOSTA / ROTINA / MODERACAO / INSIGHTS
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OTHER/TALK

TER ALGO A DIZER E SABER
COMO DIZE-LO.

MAPA 02 / 02

ESTRATEGIA DE CREATORS E INFLUENCIADORES

Pessoas, formatos e relagoes escolhidos pela aderéncia, ndo pelo ruido.

PERFIL / MAPEAMENTO / ABORDAGEM / BRIEFING

— NEWSLETTER E CONTEUDO PROPRIETARIO

Uma audiéncia que a marca consegue voltar a encontrar sem pedir licenga
ao algoritmo.

CONCEITO / ESTRUTURA / COPY / DESIGN

EMPLOYER BRANDING | i

Cultura, proposta e narrativa para atrair e manter as pessoas certas.

PROPOSTA DE VALOR / MENSAGENS / CONTEUDO / CAMPANHAS INTERNAS

THOUGHT LEADERSHIP

Conhecimento transformado em presenca, opinido e autoridade publica.

TERRITORIOS / ARTIGOS / ROTEIROS / LINKEDIN
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OTHER/LOUD




OTHER/LOUD

SER VISTO POR UMA RAZAO.

MAPA 01/ 02

CONCEITO CRIATIVO DE CAMPANHA

A ideia-mée capaz de ligar mensagem, imagem, canais e comportamento.

INSIGHT / CONCEITO / HEADLINE / DIRECAO DE ARTE

CAMPANHA DE LANCAMENTO

Construgdo de expectativa, prova e agao antes, durante e depois da
estreia.

FASES / MENSAGEM / PECAS / CANAIS

CAMPANHA DE VENDAS

Oferta e urgéncia com inteligéncia suficiente para néo destruir a marca.

PROPOSIGAO / MECANICA / PECAS / ADAPTACOES

CAMPANHA DE MARCA

Construgdo de meméria, preferéncia e significado para além da promog&o.

PLATAFORMA / CONCEITO / FILME OU MASTER / DESDOBRAMENTOS

PLANO DE MEDIA

Onde, quando e com que funcéo a ideia deve encontrar as pessoas.

CANAIS / PAPEL POR FASE / ORCAMENTO INDICADO / CALENDARIO

PAID MEDIA E PERFORMANCE

Operacdo de trafego com criativos, audiéncia e aprendizagem continua.

ESTRUTURA / CAMPANHAS / SEGMENTACAO / OTIMIZACAO




OTHER/LOUD

SER VISTO POR UMA RAZAO.

MAPA 02 / 02

PERFORMANCE CREATIVE

Criativos pensados para testar hipoteses sem perder a identidade.

MATRIZ DE TESTES / VARIACOES / ADAPTACOES / APRENDIZAGEM

OUT-OF-HOME E FORMATOS URBANOS

Poucas palavras, escala certa e uma ideia que funciona na rua.

CONCEITO / MASTER OOH / ADAPTAGOES / SIMULACOES

GUERRILHA E ATIVAGAO

Acdes que usam contexto e comportamento para conquistar atengao real.

IDEIA / MECANICA / PRODUCAO / AMPLIFICACAO

ATIVAGAO DE RETAIL E INAUGURAGAO

Fluxo, oferta, experiéncia e comunicag&o organizados para gerar
movimento.

PLANO 360 / MATERIAIS / ACOES / INFLUENCIA

LANCAMENTO COM CREATORS E RELAGOES
PUBLICAS

Histéria, convite e prova social construidos para ganhar alcance legitimo.

NARRATIVA / LISTA-ALVO / CONVITE / PRESS KIT

ADAPTACAO E LOCALIZACAO DE CAMPANHA

A mesma ideia a funcionar em mercados, linguas e formatos diferentes.

TRANSCRIACAO / ADAPTACAO CULTURAL / FORMATOS / ARTE-FINAL




OTHER/MOTION

HISTORIAS
NAO FORAM FEITA

PARA FICAR PARADAS.
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OTHER/MOTION

DAR RITMO AO QUE MERECE
CONTINUAR.

MAPA 01/ 03

FOTOGRAFIA DE MARCA

Uma linguagem fotografica propria para deixar de depender de imagens
genéricas.

DIRECAO / SHOT LIST / PRODUCAO / CAPTACAO

FOTOGRAFIA DE PRODUTO E FOOD

Produto, textura e desejo tratados com precisdo comercial e editorial.

CONCEITO / STYLING / CAPTACAO / TRATAMENTO

FILME INSTITUCIONAL

A histdria da empresa contada sem cair no video corporativo previsivel.

CONCEITO / GUIAO / PRODUCAO / CAPTACAO

FILME DE CAMPANHA

Uma ideia publicitaria concebida para imagem, som e movimento.

GUIAO / STORYBOARD / PRODUCAO / FILME MASTER

VIDEO PARA SOCIAL

Formatos rapidos com direg&o, narrativa e leitura imediata em mobile.

CONCEITO / ROTEIROS / CAPTACAO / EDICAO

REELS, SHORTS E SHORT-FORM

Séries de conteudo vertical desenhadas para retengdo e continuidade.

FORMATOS / ROTEIROS / PRODUCAO EM LOTE / EDICAO

tAM FEITA
>AR PARA

7\
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OTHER/MOTION

DAR RITMO AO QUE MERECE
CONTINUAR.

MAPA 02/ 03

MOTION IDENTITY

A marca a mover-se com regras proprias, ndo com efeitos aleatdrios.

PRINCIPIOS / ANIMACAO DE MARCA / TRANSICOES / TEMPLATES

ANIMACAO 2D E 3D

Explicar, demonstrar ou criar mundos quando a captagao real ndo basta.

CONCEITO / STYLEFRAMES / ANIMAGCAO / SOM

EDICAO E POS-PRODUCAO

Ritmo, cor, som e acabamento para transformar material bruto em
narrativa.

MONTAGEM / COLOR GRADING / SOUND DESIGN / GRAFISMO

FILME E IMAGEM ASSISTIDOS POR IA

Producéo generativa aplicada com direcao humana, controlo e
transparéncia.

CONCEITO / WORKFLOW / GERACAO / CURADORIA

JINGLE

Uma ideia musical memoravel criada para a marca e para o momento de
uso.

CONCEITO / LETRA ORIGINAL / COMPOSICAO / PRODUCAO

AUDIO BRANDING

Assinatura sonora, vocabulario e sistema de som que prolongam a
identidade.

TERRITORIO SONORO / SONIC LOGO / BIBLIOTECA / GUIA DE USO

AS

{AM FEITA

>AR PARA
Z
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OTHER/MOTION

DAR RITMO AO QUE MERECE
CONTINUAR.

MAPA 03/ 03

. LOCUGAO, PODCAST E FORMATOS DE VOZ

Conteldo falado com estrutura editorial, direcdo e acabamento
profissional.

CONCEITO / GUIAO / CAPTACAO / EDIGAO

. COBERTURA DE EVENTO

Captagdo pensada para provar o que aconteceu e alimentar o que vem
depois.

PLANO / FOTOGRAFIA / VIDEO / SAME-DAY CUT

AS

{!AM FEITA

AR PARA
Z
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OTHER/

NE\U DESENHAMOS
PAGINAS. CONSTRUIMOS
COMPORTAMENTOS.

Websites e produtos digitais que
sabem o que tém de fazer.
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OTHER/BUILD

CONSTRUIR COMPORTAMENTOS,
NAO APENAS PAGINAS.

MAPA 01/ 03

I:I LANDING PAGE

Uma pagina com uma decisao clara, um percurso curto e uma fungdo comercial.

ESTRATEGIA / COPY / DESIGN / DESENVOLVIMENTO

|:| WEBSITE INSTITUCIONAL

Presenca digital com narrativa, credibilidade, contetdo e desempenho.

ARQUITETURA / UX / COPY / Ul

E-COMMERCE

Marca, produto, operagao e converséo ligados numa Unica experiéncia.

ARQUITETURA / UX/UI / CATALOGO / CHECKOUT
| wicto
| OTHER
WE
CREATE 0

| SERVIGO

WEB APP E PORTAL

Ferramentas digitais para clientes, equipas, parceiros ou operacoes.

DISCOVERY / FLUXOS / PROTOTIPO / DESENVOLVIMENTO

APLICAGCAOQ MOBILE

Produto desenhado em torno de tarefas, recorréncia e contexto de utilizacdo

ESTRATEGIA / UX / Ul / PROTOTIPO

UX RESEARCH

Comportamentos e friccdes reais antes de decidir a interface
DECISGES

& Clareza na propost
de valor

ENTREVISTAS / JORNADAS / TESTES / INSIGHTS

& Hierarquia visual
simples

[~}
& Prova e casos reais

& CTA direto e
relevante
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OTHER/BUILD

CONSTRUIR COMPORTAMENTOS,
NAO APENAS PAGINAS.

MAPA 02/ 03

UI DESIGN

Interfaces com hierarquia, personalidade e consisténcia operacional.

DIRECAO VISUAL / ECRAS / COMPONENTES / ESTADOS

PROTOTIPO NAVEGAVEL

Testar a experiéncia antes de pagar pelo erro em desenvolvimento.

FLUXO / WIREFRAMES / PROTOTIPO / TESTE

SEO E ARQUITETURA DE CONTEUDO

D Ser encontrado pela procura certa e responder melhor do que a concorréncia.

PESQUISA / ARQUITETURA / ON-PAGE / CONTEUDO-BASE
I OTHER

WE
CREATE

J \NIC\O

Y
| SERVIGO

ANALYTICS E CONVERSAO

Instrumentacao, leitura e melhoria dos pontos onde pessoas desistem ou avangam.

TRACKING / EVENTOS / FUNIL / DASHBOARDS

CRM E FUNIL DIGITAL

Captagéao, qualificagdo e acompanhamento ligados ao percurso comercial.

ARQUITETURA / FORMULARIOS / PIPELINE / AUTOMACOES

DECISGES

KIT DE VIDA DIGITAL
Dominios, perfis, mapas, assinaturas, bios e pontos digitais organizados de uma
el

vez
INVENTARIO / PADRONIZACAO / PERFIS / LISTAGENS

& Hierarquia visual
simples

=]
& Prova e casos. reais

& CTA direto e
relevante
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OTHER/BUILD

CONSTRUIR COMPORTAMENTOS,
NAO APENAS PAGINAS.

MAPA 03 / 03

EVOLUGAO E MANUTENGAO DIGITAL
Corregoes, contetdo e melhoria continua depois do langamento.

MONITORIZACAO / ATUALIZACOES / PEQUENAS EVOLUCOES / SUPORTE

| oTkER

| WE
| CREATE
| WHAT
OTHERS
DON'T




OT ER N
AIANAOE

A IDEIA. E UMA

DAS FERRAMENTAS.

IA, automacéao e dados
aplicados com proposito.




OTHER/INTELLIGENCE

APLICAR TECNOLOGIA ONDE
ELA ALTERA O RESULTADO.

MAPA 01/ 03

|:| AUDITORIA DE OPORTUNIDADES DE IA

Onde a IA pode reduzir fricgao, custo ou tempo — e onde nao deve entrar.

PROCESSOS / OPORTUNIDADES / RISCOS / PRIORIDADES

|:| ESTRATEGIA DE IA APLICADA

Casos de uso, dados, pessoas e governanga organizados numa diregao
executavel.

VISAO / CASOS DE USO / ARQUITETURA / PRIORIZACAO

|:| ASSISTENTE INTELIGENTE

Um assistente orientado a uma funcdo concreta, com fontes e limites
definidos.

ESCOPO / BASE DE CONHECIMENTO / INSTRUCOES / INTERFACE

|:| AGENTES INTERNOS

Fluxos de trabalho assistidos para equipas comerciais, criativas ou
operacionais.

PROCESSO / AGENTES / FERRAMENTAS / APROVACOES

|:| BASE DE CONHECIMENTO INTELIGENTE

Informacao dispersa transformada em respostas pesquisaveis, rastreaveis e
Uteis.

INVENTARIO / ESTRUTURA / INGESTAO / PESQUISA

|:| AUTOMAGAO DE WORKFLOWS

Tarefas repetitivas ligadas por regras, dados e aprovagdes humanas.

MAPEAMENTO / AUTOMACAO / INTEGRACOES / ALERTAS
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OTHER/INTELLIGENCE

APLICAR TECNOLOGIA ONDE
ELA ALTERA O RESULTADO.

MAPA 02 / 03

D AUTOMAGAO DE CRM

Leads, follow-ups, etapas e informagao comercial sem dependéncia de
memodria.

PIPELINE / REGRAS / MENSAGENS / TAREFAS

|:| QUALIFICAGAO INTELIGENTE DE LEADS

Perguntas, scoring e encaminhamento para chegar mais depressa a
conversa certa.

CRITERIOS / FORMULARIO / SCORING / ROUTING

|:| ATENDIMENTO E SUPORTE AUTOMATIZADO
Respostas rapidas com base real, escalamento humano e histérico.

BASE / FLUXOS / HANDOFF / CANAIS

|:| SISTEMA DE CONTEUDO ASSISTIDO POR IA
Pesquisa, rascunho, adaptagao e controlo de qualidade sem automatizar a
ideia

WORKFLOW / PROMPTS / FONTES / REVISAO

|:| INTEGRAGAO DE SISTEMAS

Ferramentas que deixam de funcionar como ilhas e passam a partilhar acéo
e dados.

ARQUITETURA / APIS / INTEGRACAO / TRATAMENTO DE ERROS

|:| DASHBOARDS E INTELIGENCIA DE DADOS
Decisbes visiveis com métricas que pertencem ao negdécio, ndo a vaidade.

MODELO DE DADOS / KPIS / DASHBOARD / ALERTAS
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OTHER/INTELLIGENCE

APLICAR TECNOLOGIA ONDE
ELA ALTERA O RESULTADO.

MAPA 03 / 03

FORMACAOQ E GOVERNANCA DE IA

Equipas capazes de usar IA com método, segurancga e responsabilidade.

POLITICA / WORKSHOP / CASOS PRATICOS / BIBLIOTECA







OTHER/LAB

CRIAR O QUE AINDA NAO CABE
NUMA CATEGORIA.

MAPA 01/ 03

[]

[]

ESTRATEGIA DE ESPACO E NEGOCIO

0 espaco fisico comega no modelo, no publico e no comportamento
esperado.

OBJETIVO / ZONAS / JORNADA / REQUISITOS

CONCEITO ARQUITETONICO
A marca traduzida em ambiente, materiais, luz, circulagdo e presenca.

CONCEITO / MOOD / MATERIAIS / PRINCIPIOS

LAYOUT 2D

Distribuicdo funcional para operacao, atendimento, exposigao e fluxo.

ZONAMENTO / PLANTA DE LAYOUT / FLUXOS / POSICIONAMENTO DE EQUIPAMENTOS

LAYOUT E VISUALIZAGAO 3D

O negdcio visto antes da obra, com escala, materialidade e branding
aplicados

MODELACAO / MATERIAIS / LUZ / ANGULOS-CHAVE

FACHADA E PRESENCA EXTERIOR
Reconhecimento, leitura e desejo resolvidos no encontro entre rua e marca.

ESTUDO / TESTEIRA / SINALETICA / ILUMINACAO

JORNADA E EXPERIENCIA NO ESPACO
O que a pessoa V&, entende, faz e sente em cada momento do percurso.

JORNADA / PONTOS DE CONTACTO / SCRIPTS / FRICCOES




OTHER/LAB

CRIAR O QUE AINDA NAO CABE
NUMA CATEGORIA.

MAPA 02/ 03

|:| QUIOSQUE, POP-UP E FORMATOS COMPACTOS
Modelos de alta presenca concebidos para pouco espaco e muita fungao.

CONCEITO / LAYOUT / 3D / BRANDING

D FORMATO FiSICO REPLICAVEL

Um conceito espacial transformado em sistema para novas unidades ou
franchise.

MODULOS / REGRAS / KITS / VARIACOES

|:| PROTOTIPO E PILOTO

Construir pequeno o suficiente para aprender e sério o suficiente para
decidir.

HIPOTESE / PROTOTIPO / TESTE / MEDICAO

|:| SPRINT DE INOVAGAO

Um problema prioritario atacado por uma equipa curta, concentrada e
multidisciplinar.

DESAFIO / WORKSHOP / IDEACAO / PROTOTIPO

D EXPERIENCIA E INSTALACAO DE MARCA

Intervencdes fisicas ou hibridas que tornam a ideia impossivel de ignorar.

CONCEITO / INTERACAO / PRODUCAO / CONTEUDO

|:| PROJETO ESPECIAL

Quando o problema atravessa estratégia, design, tecnologia, espaco e
operagao.

DIAGNOSTICO / EQUIPA DEDICADA / DIRECAO / PRODUCAO




OTHER/LAB

CRIAR O QUE AINDA NAO CABE
NUMA CATEGORIA.

MAPA 03 / 03

|:| MENTORIA EXECUTIVA E CRIATIVA

Acesso direto a pensamento sénior para decisées que ndo podem esperar
por um projeto completo.

SESSAO INDIVIDUAL OU BOARD / PREPARACAO / HORA DE TRABALHO / SINTESE DE
DECISOES

MiNIMO: 1.000 € POR HORA, POR ESPECIALISTA.




OTHER

CREATIVE INTELLIGENCE COMPANY

1.000 €

POR HORA.
POR ESPECIALISTA.
MINIMO.

Acesso direto a pensamento sénior para decisdes que nao
podem esperar por um projeto completo. Sesséo
individual, conselho, war room ou decisao critica. A
composicao e a duragao sao definidas por agenda.

D SELECIONE EM OTHER/LAB — MENTORIA EXECUTIVA E CRIATIVA



OT/ER

O MAPA
NAO E
O ESCOPO.

01

02

03

04

SELECAO

O cliente assinala necessidades, n&o produtos fechados.

DIAGNOSTICO

A OTHER identifica prioridades, dependéncias e o problema
real.

COMPOSICAO

As disciplinas certas entram na ordem e intensidade
necessarias.

PROPOSTA

Escopo, calendario, equipa e investimento tornam-se
concretos.




OT ER

SAME BRIEF.
OTHER
ANSWER.

Construa o seu mapa online, receba uma cépia
e deixe a mesma selegao com a nossa equipa.

OTHER.PT/STUDIO ~

think@other.pt
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